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Les neuf lettres suivantes sont à placer dans une grille : 
 

A   B   C   D   E   F   G   H   I 
 
Des consignes sont données pour permettre de ranger ces lettres : 
• une case coloriée indique l’emplacement de la lettre dans la grille ; 
• une case barrée d’une croix indique un emplacement où ne se trouve 

pas la lettre. 
 
 
Voici un exemple : 

Entraîner les élèves sur les grilles 1 et 2 et renvoyer la 3. Demander un retour 
sur les étapes.  
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Complétez la grille n°3 en tenant compte des consignes  
données et expliquez le cheminement des élèves.  

Grille n°2 (entraînement) :  

Grille n°1 (entraînement) :  
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Grille n°3 :  

Vous trouverez ci-dessous des grilles que vous pourrez utiliser si  
besoin : 
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