
Matériel :  
• trois personnages avec des signes distinctifs  
• trois boites placées comme sur la photo, en les empilant les unes sur les 

autres. 
 

Préalable : jouer avec les habitations et les personnages.  
Décrire les personnages, les placer dans différentes habitations pour ap-
prendre à mobiliser le vocabulaire de voisinage et spatial (à côté, au-dessus, 
en haut, en bas, en-dessous).  
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Chacun chez soi ! 
Option 1 

Source : Rallye maths IREMS 95 

Scénario 1 pour un atelier de trois élèves (un personnage par élève) 
 
La journée de travail est terminée. Nos trois amis rentrent chez eux.  
 
Le garçon avec la casquette rouge habite à côté du garçon avec la casquette 
bleue. 
 
La fille habite au-dessus du garçon à la casquette rouge. 
 
Placez tous les personnages dans leur appartement.  



Matériel :  
• 4 personnages type Playmobil®  avec des signes distinctifs  :  

 Garçon casquette bleue 
 Garçon casquette rouge 
 Garçon chapeau vert 
 Fille  

• 4 boites placées comme sur la photo, en les empilant les unes sur les 
autres. 

 
 

Préalable : jouer avec les habitations et les personnages.  
Décrire les personnages, les placer dans différentes habitations pour ap-
prendre à mobiliser le vocabulaire de voisinage et spatial (à côté, au-dessus, 
en haut, en bas, en-dessous).  
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Chacun chez soi ! 
Option 2 

Source : Rallye maths IREMS 95 

Scénario 2 pour un atelier de quatre élèves (un personnage par élève) 
 
La journée de travail est terminée. Nos quatre amis rentrent chez eux.  
 
La fille habite en bas à côté d’un garçon avec une casquette. 
 
Le garçon avec le chapeau vert habite en haut au-dessus du garçon à la  
casquette rouge. 
 
Placez tous personnages dans leur appartement.  




