
Piste à compter (pour décomposer jusqu’à 10) 

 Cette version du jeu a pour but de travailler les compléments à 10 et les décompositions de 10 en GS et début de cycle 2. 

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

Remarque : il y a 12 et non 10 jetons par ligne en cas de perte … 
 
 
 
sources :  
Jeu inspiré du jeu des pistes à compter de Lucette CHAMPDAVOINE 
https://materiel-educatif.nathan.fr/dme/lucette-champdavoine 
 
voir aussi article 

 Le jeu et les apprentissages mathématiques Par Sylvie Kirchmeyer 
N°456 - Dossier "L’école maternelle aujourd’hui" 
http://www.cahiers-pedagogiques.com/Le-jeu-et-les-apprentissages-mathematiques  

A Batton, INSPE Versailles 

https://materiel-educatif.nathan.fr/dme/lucette-champdavoine
http://www.cahiers-pedagogiques.com/-Articles-en-ligne-
http://www.cahiers-pedagogiques.com/Le-jeu-et-les-apprentissages-mathematiques


 

 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

    

 

      

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 
 
 

           

 

 

 

           

A.Batton d’après Lucette Champdavoine 



Dés pour jouer à la piste à 10 : version 1 

 
Dé constellation de 1 à 5 : imprimer et lancer deux dés identiques pour sommer avant de demander ses étiquettes 

de couleur 

 

Imprimer deux exemplaires 



Dés pour jouer à la piste à 10 : version 3 , dé constellations de 1 à 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imprimer un exemplaire 



Dés pour jouer à la piste à 10 : version 3 , dé de 1 à 10 
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Dés pour jouer à la piste à 10 : version 4 

 

Dé chiffré de 1 à 5 : imprimer et lancer deux dés identiques pour sommer avant de demander ses étiquettes de 

couleur 

 

 


